SPIELSTATISTI K Team Gegner Datum Halle

Pro Zahlung ein Kastchen durchstreichen: Schiisse in der Zeile ihres Ausgangs, Passe bei angekommen oder Fehlpass. Schiisse: die letzte durchgestrichene Zahl. Passe: die Zahl vor der Zeile plus ihre Striche.
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UBERSICHT UNSERE SCHUSSE SCHUSSE AUF UNSER TOR UNSERE PASSE
Versuche Aufs Tor Tore Prazision Verwertung Versuche Aufs Tor Tore Fangquote Ange- Fehlpéasse Passquote
kommen
% % % %
% % % %
% % % %
OT % % % %
Sp iel % % % %

Daneben = vorbei, Pfosten oder geblockt. Versuche = daneben + gehalten + Tore - Aufs Tor = gehalten + Tore - Prazision = aufs Tor + Versuche - Verwertung = Tore + aufs Tor - Fangquote = gehalten + (gehalten + Gegentore) - Passquote = angekommen +
(angekommen + Fehlpasse)
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